
Análisis y desarrollo de software 
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Noviembre 04 de 2025



Agenda del día

1. Saludo de Bienvenida.
2. Recomendaciones Generales
3. Evidencias a desarrollar

✓Evidencia de conocimiento: GA6-220501096-AA3-EV01 selección herramientas para 
prototipado 
✓Evidencia de desempeño: GA6-220501096-AA3-EV02 crear el diseño del sitio web 
y/o móviles utilizando sus componentes y tecnologías respectivas

4. Resolución de Dudas e Inquietudes
5. Despedida Equipo de Instructores



Recomendaciones generales



Actividad de proyecto 6
Actividad de aprendizaje GA6-220501096-AA3 - Crear interfaces gráficas de 
usuario en aplicaciones de escritorio, web y móviles.

Esta actividad se centra en la aplicación de diseño utilizando las herramientas de prototipado para el 
desarrollo de aplicaciones web y móviles.

Duración: 48 horas
Materiales de formación a consultar: para el desarrollo de esta actividad es importante la lectura y 
análisis del material de formación: “Arquitectura aplicaciones móviles Nativas y Herramientas para el 
diseño y desarrollo móvil híbrido”.

Evidencias: a continuación, se describen las acciones y las correspondientes evidencias que 
conforman la actividad de aprendizaje:



Evidencia de conocimiento: GA6-220501096-AA3-EV01 
selección herramientas para prototipado 

Seleccionar y probar herramientas de prototipado donde pruebe las principales 
funcionalidades de la herramienta realizando un ejemplo de creación de interfaz con 
algunos elementos. 







Herramientas de Prototipado
Los prototipos son una parte integral del proceso de diseño, ya que permiten la 
revisión de los conceptos básicos del proyecto en la etapa inicial de su desarrollo y 
compartir opiniones con el resto del equipo. Gracias a ellos puedes crear fácilmente 
una maqueta interactiva de un sitio web o aplicación móvil, que es capaz de 
identificar cualquier deficiencia en el flujo y la usabilidad del diseño antes de invertir 
demasiado tiempo ni dinero en su desarrollo.

¿Para qué sirve una herramienta de prototipado?

1. Visualizar la idea.
2. Comunicación con el cliente y el equipo:.
3. Validar la usabilidad: 
4. Reducir errores y costos.
5. Agilizar el desarrollo.



Herramientas de Prototipado
1. Herramientas de baja fidelidad (wireframes)

• Balsamiq Mockups → Muy usada para prototipos rápidos tipo sketch.

• Moqups → Online, simple y colaborativa.

• Wireframe.cc → Minimalista, ideal para ideas iniciales.

2. Herramientas de media fidelidad

• Marvel App → Permite simular interacciones en móviles y web.

• Fluid UI → Rápida para prototipos interactivos.

• Justinmind → Muy útil para proyectos grandes con flujos lógicos.

3. Herramientas de alta fidelidad / diseño UI-UX

• Figma → Colaborativa en la nube, la más popular actualmente.

• Adobe XD → Integrada con el ecosistema de Adobe.

• Sketch → Potente, aunque solo disponible para macOS.

• InVision → Famosa para prototipos navegables y feedback en equipo.

4. Herramientas de prototipado avanzado (con lógica o código)

• Axure RP → Muy completa, incluye condiciones, variables y flujos.

• Proto.io → Prototipos de alta fidelidad, incluso animaciones.

• Framer → Ideal para prototipos con animaciones y microinteracciones.



Herramientas de Prototipado

https://www.justinmind.com/

https://www.invisionapp.com/

https://www.justinmind.com/
https://www.invisionapp.com/


Herramientas de Prototipado

https://origami.design/

https://marvelapp.com/

Tutorial Maker | Guía rápida de uso en Marvel app para la creación de mockups.

https://www.youtube.com/watch?v=v0rtH7bo620

https://origami.design/
https://marvelapp.com/
https://www.youtube.com/watch?v=v0rtH7bo620


Archivo .zip (documento + prototipo)



Instrumento de evaluación



Evidencia de desempeño: GA6-220501096-AA3-EV02 crear 
el diseño del sitio web y/o móviles utilizando sus 

componentes y tecnologías respectivas







*GA6-220501096-AA3-EV02 crear el diseño del sitio web y/o móviles utilizando sus componentes y 
tecnologías respectivas 

Teniendo en cuenta las características del software a 
desarrollar y tomando como referencia las herramientas 
de prototipado vistas en los componentes formativos 
realice los mockups de navegación de aplicaciones web/o 
móvil cumpliendo con los requerimientos del software. 

¿QUÉ ES UN MOCKUP?
es un modelo o prototipo visual utilizado en diseño y desarrollo de productos 
para representar cómo se verá y funcionará un producto final.

Los mockups pueden ser creados a mano o con herramientas digitales.



¿PARA QUÉ SIRVE UN MOCKUP?

Los mockups se crean con la finalidad de 
mostrar la distribución de los elementos 
de la interfaz.
para mostrar al cliente cómo puede 
quedar el diseño de su proyecto

el mockup sirve para:
• Visualizar el diseño
• Probar varias opciones
• Identificar puntos de mejora
• Obtener feedback
• Ahorrar recursos



¿Cómo escoger el mockup correcto?

Los usos de un mockup son los siguientes:

• Páginas web
• Logotipos
• LIbros y ebooks
• Embudos de venta
• Banners para web y redes sociales
• Aplicaciones multiplataforma
• Diseño de interiores
• Arquitectura
• Paisajismo



CÓMO HACER UN MOCKUP EN 7 PASOS

1. IDENTIFICA EL MENSAJE A TRANSMITIR
2. SELECCIONA LA HERRAMIENTA MÁS 
APROPIADA
3. DISEÑA LA ESTRUCTURA DEL DISEÑO
4. AGREGA LOS ELEMENTOS VISUALES
5. REVISA EL DISEÑO
6. DESCARGA EL MOCKUP
7. INSERTA EL DISEÑO EN EL MOCKUP

Diseño de Interfaz de Usuario de App con MarvelApp

https://www.youtube.com/watch?v=GG3ab1058Yw

https://www.youtube.com/watch?v=GG3ab1058Yw
https://www.youtube.com/watch?v=GG3ab1058Yw
https://www.youtube.com/watch?v=GG3ab1058Yw
https://www.youtube.com/watch?v=GG3ab1058Yw
https://www.youtube.com/watch?v=GG3ab1058Yw
https://www.youtube.com/watch?v=GG3ab1058Yw
https://www.youtube.com/watch?v=GG3ab1058Yw
https://www.youtube.com/watch?v=GG3ab1058Yw
https://www.youtube.com/watch?v=GG3ab1058Yw
https://www.youtube.com/watch?v=GG3ab1058Yw
https://www.youtube.com/watch?v=GG3ab1058Yw


Registro de usuario Inicio de sesión Módulo de servicios







Primeros pasos con Justinmind

https://www.youtube.com/watch?v=Z_kAOA3ZSl8

https://www.youtube.com/watch?v=Z_kAOA3ZSl8
https://www.youtube.com/watch?v=Z_kAOA3ZSl8
https://www.youtube.com/watch?v=Z_kAOA3ZSl8
https://www.youtube.com/watch?v=Z_kAOA3ZSl8
https://www.youtube.com/watch?v=Z_kAOA3ZSl8
https://www.youtube.com/watch?v=Z_kAOA3ZSl8
https://www.youtube.com/watch?v=Z_kAOA3ZSl8
https://www.youtube.com/watch?v=Z_kAOA3ZSl8
https://www.youtube.com/watch?v=Z_kAOA3ZSl8
https://www.youtube.com/watch?v=Z_kAOA3ZSl8


Archivo .zip (Documento+prototipo)



Instrumento de evaluación



03 de Noviembre al 16 de Noviembre

Plazo Actividades:



1. Pedir la Palabra levantado la mano.
2. Iniciar indicando el nombre del instructor a quien se dirige la  pregunta.
3. Ser muy exacto y breve en lo que se pregunta.

Dudas e inquietudes
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